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GeFab「ピッコマ」

• 従来の電子書籍は「課金のハード
ル」が高く、利用者が限定されてい
た

• 漫画好きだが課金には慎重な層

• 時間はあるがお金を使いたくない
学生や社会人

•「待てば無料」で誰でも気軽に漫
画を楽しめる

• 一定時間待てば次の話が無料で
読める仕組み

• スマホアプリ

• SNS広告

• 口コミ

• ランキング露出

• 課金による収入
• 広告収入

• 漫画出版社との契約費用
• アプリ開発運営費
• マーケティング費用

• アクティブユーザー数

• 読了率

• 課金転換率

•「待てば無料」モデルの独自性

• 先行したブランド認知度


